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Sa invatam sah!

Salut, fani ai sahului!

Cartea de fatd prezinta regulile de baza ale sahului, continand
instructiuni teoretice si practice alaturi de numeroase ilustratii.

Partea introductiva a cartii invita cititorul la o ,.calatorie“prin
istoria sahului si prezinta cateva dintre formele pe care sahul le-a luat
de-a lungul evolutiei sale.

in restul cartii, sunt prezentati un profesor de sah si copii care vor
sa invete jocul. Comunicarile lor au rolul de a demonstra ca un jucator
trebuie sa cunoasca tot mai mult, de la asezarea pieselor pe tabla
pana la executarea mutarilor complexe. llustratiile pline de viata ale
reginelor, regilor, pionilor si ale altor piese fac jocul sa prinda viata si
sa fie mai simplu pentru incepatori, ajutandu-i sa invete mai repede
regulile sahului.

Aceasta carte ilustrata a fost scrisa cu scopul de a-i indruma pe cei
ce sunt la primii pasi in sah si a le simplifica primele contacte cu acest
vechi si frumos joc.

Avand in vedere provocarile presupuse de invatarea sahului si fami-
liarizarea cu terminologia si regulile, ii incurajam pe adulti sa lucreze cu
copiii cu sprijinul acestei carti si sa le dea explicatii ajutatoare pentru a
le inlesniinvatarea si a-i face sa iubeasca sahul.

Ca sa folositi cartea mai eficient, va rugam sa va familiarizati cu
semnele pe care le veti intalni in carte (cuprinse in legenda de mai
jos).

Va uram noroc si sa invatati repede sa jucati sah!

Autorii

Afla si invata Informatii interesante

Mutarea unei piese

== si piesa care atacad O o e
2 arsaril pentru o piesa alba
; 5 Pozitie posibila
::::) Piesa atacata e Al

pentru o piesa neagra




Sa invatam sah!
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Piesele de sah

Pentru a juca o partida de sah este
nevoie de o tabla cu patrate si de piese
specifice (doua armate). Tabla de sah
are 64 de patrate negre si albe (sau
deschise si intunecate). Un patrat alb
este in coltul din dreapta al fiecarui
jucator.

Prezentarea unui joc de sah pe hartie
se numeste diagrama.

Fiecare jucator are 16 piese: un rege,
o regina, doua ture, doi nebuni, doi cai
si opt pioni. Partida de sah incepe cu
mutarea jucatorului care foloseste
piesele albe.

Pozitia pieselor

[

Regina (Dama) alba este asezata
pe patratul alb.

Regina (Dama) neagra este
asezata pe patratul negru.

Turele se afla in patratele din
colturile tablei de sah.

Caii sunt asezati langa ture.

Nebunii urmeaza dupa cai.

Regele sta alaturi de regina.

Pionii sunt asezati in fata celorlalte
piese.




Sa invatam sah!

in timpul jocului, piesele isi vor
schimba pozitiile, dar intr-un patrat nu
poate sta decat o singura piesa. Tu si
adversarul tau veti muta piesele pe
rand.
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Tnainte de a juca sah trebuie sa inveti
cum se muta toate piesele si princi-
palele reguli necesare pentru a disputa
o partida de sah.

Tura Regina (Dama) Rege

& )

Prima competitie de sah a avut loc
cu mai mult de 430 de ani in urma, la
curtea regelui Spaniei, Filip al lI-lea.

Cea mai veche partida cunoscuta,
jucata in conformitate cu regulile moder-
ne, dateaza din secolul al XV-lea.

Campionatul Mondial are loc la
fiecare patru ani, adunand laolalta cei
mai buni jucatori de sah din lume.

Titlul de campion mondial a fost
detinut cea mai lunga perioada — 27 de
ani — de catre jucatorul german Emanuel

\ Lasker. )
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Sa invatam sah!

Linii

Randurile de patrate aflate intre cei doi
jucatori, orizontal, se numesc linii. Tabla
de sah are opt linii. Fiecare linie are
propriul numar. PRIMA LINIE este aceea pe

care se afla piesele albe esentiale
(regina, regele, turele, caii si nebunii).

A doua linie este linia PIONILOR ALBI.
Asaptea linie este cea a pionilor negri.
A opta linie este randul principal al
pieselor negre de baza si randul final
pentru inaintarea albului. Liniile sunt
numerotate de la1la8.

LINIA A OPTA
LINIA A SAPTEA
LINIA A SASEA
LINIA A CINCEA
LINIA A PATRA
LINIA A TREIA
» LINIAA DOUA
PRIMA LINIE




Sa invatam sah!

Coloane

Sirurile de patratele care se desfa- Fiecare coloana are propria litera.
soara vertical intre cei doi jucatori se Coloanele sunt marcate cu literele a, b,
numesc coloane. Tabla de sah are 8 c,d, e, f,gsih.
coloane.
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: ” Tabla de sah este alcatuita din opt
linii si opt coloane. Liniile sunt marcate
cu cifre si coloanele cu litere.

Linia1, 2, 3,4,5,6,7si8
Coloanaa, b, c,d, e, f,gsih




